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ผังมโนทัศน์การจัดกิจกรรมเพิ่มเวลารู ้
กิจกรรมพัฒนาสมอง (Head) 

 
 

 

 

เกมล่าท้าสื่อ
HEAD

คิดวิเคราะห์ วิจารณ์ พิจารณาความน่าเชื่อถือ
ของข้อมูลข่าวสารที่หลากหลาย โดยใช้หลักเหตุผล

ในการตัดสินใจที่จะเชื่อหรือไม่เชื่อ

HEART
การมีจิตส านึกที่ดี ในการเลือกใช้สื่อเพ่ือ 
เผยแพร่ข้อมูลข่าวสาร ที่ส่งผลกระทบต่อ

คุณภาพชีวิตและไม่ละเมิดลิขสิทธิ์

HEALTH
ตรวจสอบสื่อโฆษณา ที่เก่ียวข้องกับ
สุขภาพ และเลือกบริโภคได้อย่าง

เหมาะสม

HAND
การใช้ทักษะสืบค้นข้อมูลจาก

แหล่งข้อมูลที่หลากหลายเพื่อน ามา
ประกอบการพิจารณาตัดสินใจ

ตัวช้ีวัด

• ท 1.1 ป.4/3-6, ท 1.1 ป.5/4-5, ท 1.1 ป.6/5, ท 1.1 ม.2/2-6, ท 1.1 ม.3/8
• พ 1.1 ม.3/3, พ 4.1 ป.5/3, พ 5.1 ป.5/4

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน

• ความสามารถในการสื่อสาร
• ความสามารถในการคิด
• ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี

คุณลักษณะอันพึงประสงค์

• ซื่อสัตย์สุจริต
• มีวินัย
• มุ่งม่ันในการท างาน



๕๒ 
 

ตัวชี้วัด 
ท 1.1 ป.4/3-6, ท 1.1 ป.5/4-5,  
ท 1.1 ป.6/5, ท 1.1 ม.2/2-6,  
ท 1.1 ม.3/8,  
พ 1.1 ม.3/3, พ 4.1 ป.5/3,  
พ 5.1 ป.5/4 

 

น ำกิจกรรมไปใช้อย่ำงไร 
 - ใช้กับนักเรียนระดับชั้นป.๑ – ม.3 โดย
พิจารณาให้เหมาะสมกับวัย 
- สามารถจัดกิจกรรมคละชั้นเรียนได้  
- เลือกสื่อทีน่ ามาใช้ให้เหมาะสมกับวัย 
เพ่ือให้นักเรียนได้รับประสบการณ์และ
ความสนุกสนาน 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกมล่าท้าสื่อ 
 

ควรเรียนรู้อะไรมำก่อน 
-  ประเภทและชนิดของแหล่งขอ้มูล 
-  วิธีการสืบค้นข้อมูล จากแหล่งข้อมูลที่
หลากหลาย 

พัฒนำผู้เรียนอย่ำงไร 

ความรู้ 
นักเรียนจะได้คิดวิเคราะห์ วิจารณ์ พิจารณา
ความน่าเชื่อถือของข้อมูลข่าวสารที่หลากหลาย 
โดยใช้หลักเหตุผล     

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

      ความสามารถในการสื่อสาร 

        ความสามารถในการคิด 

      ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
     ซื่อสัตย์สุจริต  
     มีวินัย 

     มุ่งม่ันในการท างาน  

  

เกณฑ์ควำมส ำเร็จ 
    1. รู้ เข้าใจ สามารถเล่า/ตอบค าถาม/อธิบายเกี่ยวกับข้อมูลข่าวสารที่ได้จากสื่อ 
   2. สามารถวิเคราะห์ วิจารณ์ พิจารณาความน่าเชื่อถือของข้อมูลข่าวสารที่หลากหลาย โดยใช้หลัก
เหตุผล เพ่ือตัดสินใจที่จะเชื่อหรือไม่เชื่อ  
    3. สามารถน ากระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณไปประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิตได้ 
ข้อเสนอแนะ 
  สามารถปรับเนื้อหา หรือขั้นตอนการจัดกิจกรรมได้ตามความเหมาะสมกับผู้เรียน 
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กระบวนการจัดกิจกรรม 
 

 

1. แจกตัวอย่าง ข่าว ภาพ โฆษณา เนื้อหาต่างๆ จากสื่อ ให้นักเรียนแต่ละคน 
2. ถามนักเรียนด้วยค าถามต่อไปนี้ 

- นักเรียนได้รับข่าวสารหรือเนื้อหาเรื่องใด 
- ข่าวสารหรือเนื้อหาที่นักเรียนได้รับ มาจากสื่อประเภทใด 
- นักเรียนได้อะไรจากข่าวสารหรือเนื้อหาดังกล่าว และรู้สึกอย่างไร 
- นักเรียนมีข้อสงสัย เกี่ยวกับเนื้อหาสื่อที่ได้รับอย่างไร 
- นักเรียนเชื่อถือหรือไม่เชื่อถือเนื้อหาจากสื่อที่ได้รับ 

3. นักเรียนดูวีดิโอข่าว “ช็อกดับคาห้องนอน ว่าที่เจ้าสาวกินยาเสริมความงาม” 
    ชี้ให้เห็นปัญหาการเชื่อข่าวสาร ค าโฆษณาท่ีส่งผลต่อชีวิต 
4. แบ่งกลุ่มนักเรียน กลุ่มละ 3 - 5 คน นักเรียนค้นคว้าภาพ ข่าว หรือ โฆษณาชวนเชื่อ   
    จากอินเทอร์เน็ต หรือสื่อต่างๆ จากนั้นน าเสนอหน้าห้อง ให้เพื่อนๆ ช่วยกันแสดง 

         ความคิดเห็น 
๕. ให้นักเรียนดูรูปภาพ Feed ข่าวต่างๆ ที่ปรากฏบน Facebook ให้นักเรียนดู ชี้ให้เห็นว่ามี 
ข่าว feed มากมายในแต่ละวันมาจากหลายแหล่ง มีทั้งข่าวสาร รูปภาพ โฆษณาขายของ  
แล้วตั้งค าถาม  

- นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไรกับสิ่งที่เห็น 
- นักเรียนจะรู้ได้อย่างไรว่าข่าวไหนจริง ข่าวไหนลวง อันไหนเชื่อถือได้ อันไหน 
  ไม่ควรเชื่อ 
- ท าอย่างไรจะสามารถพิสูจน์ข่าวได้ 

๖. อภิปรายวิธีการสังเกตภาพ ข่าว วิธีการพิสูจน์ข้อเท็จจริงด้วยการสืบค้นข้อมูล 
ประกอบการตัดสินใจ ฯลฯ 
๗. แนะน ารูปแบบการเล่นเกม “เกมล่าท้าสื่อ” ในรอบต่างๆ พร้อมกฎกติกา  

              ท าความเข้าใจร่วมกัน 
๘. นักเรียนเริ่มเล่นเกม (ดูรายละเอียดที่ใบกิจกรรม “เกมล่าท้าสื่อ”)  
๙. ร่วมกันเฉลยค าตอบแต่ละค าถามในแต่ละรอบ หลังแข่งขันเสร็จ พร้อมให้ข้อคิด/ 
เหตุผลในการพิจารณาสื่อในแต่ละข้อ พร้อมอภิปรายแนวทางในการน าไปใช้ใน 
ชีวิตประจ าวัน  
๑๐. รวมคะแนน ทีมท่ีได้คะแนนสูงสุดได้เล่นต่อในรอบท่ี 4 “พิชิตราชาล่าท้าสื่อ”  
หากตอบถูก ทีมผู้ชนะจะได้ต าแหน่ง “ราชาล่าท้าสื่อ” และได้รับรางวัล (ครูเตรียม 
รางวัลเล็กๆน้อยๆ ให้ผู้ชนะ และรางวัลปลอบใจส าหรับทีมที่เหลือ) 
๑๑. นักเรียนอภิปรายเกี่ยวกับ “เกมล่าท้าสื่อ” ได้แก่  

-    ความประทับใจ   
- เทคนิคในการเล่นเกม เช่น กระบวนการคิดที่น ามาซึ่งการตัดสินใจ 

การใช้เหตุผลเพื่อเลือกเชื่อหรือไม่เชื่อ 
๑๒. สรุปความส าคัญของการใช้การรวบรวมข้อมูลเพ่ือคิดพิจารณาเสพสื่ออย่าง 

 สร้างความสนใจ 

ส ารวจและค้นหา 

อธิบายและลงข้อสรุป 

ขยายความรู้ 

ประเมิน 
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รอบคอบ ระมัดระวัง ตามหลักเหตุผล เพื่อตัดสินใจเชื่อ-ไม่เชื่อข้อมูลข่าวสารที่ 
หลากหลาย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
 - http://www.youtube.com 

- http://www.m-culture.go.th/ 
 - http://www.inetfoundation.or.th/icthappy/index.php  
 
การประเมินผล 

๑. แบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนรายบุคคล 
๒. แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเข้าร่วมกิจกรรมของนักเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อควรค านึง 

-  ครูควรเลือกสื่อที่น ามาใช้ให้เหมาะสมกับวัย เพ่ือให้นักเรียนได้รับรู้ได้อย่างหลากหลาย 
-  ครูควรปรับเปลี่ยนภาพ หรือโจทย์ที่ใช้ให้เข้ากับสถานการณ์ในปัจจุบัน 
-  ครูควรชี้ให้เห็นว่าตัวเราล้อมรอบไปด้วยสื่อนานาชนิด ทั้งสื่อสิ่งพิมพ์ และ สื่ออิเล็กทรอนิกส์   

เนื่องจากมีผู้ออกแบบ มีผู้ผลิตสื่อเพ่ือโน้มน้าวชักจูงให้เราเชื่อ ให้เราคิดคล้อยตามอย่างที่เขาต้องการ ดังนั้น 
เราจึงต้องรู้เท่าทันการโฆษณา เท่าทันต่อเนื้อหาต่างๆ ที่น าเสนอผ่านสื่อ เท่าทันต่อเทคนิคท่ีใช้ในการสร้าง
และปรับแต่งสื่อ  
 

http://www.youtube.com/
http://www.inetfoundation.or.th/icthappy/index.php
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 กติกา “เกมล่าทา้สื่อ” 

1. แบ่งผู้เข้าแข่งขันเป็นทีม แต่ละทีมจะได้รับอุปกรณ์คือ tablet 1 เครื่อง เพ่ือดูสื่อมัลติมีเดีย และค้นหา
ข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต (ใช้ค้นหาได้ทุกรอบการแข่งขัน) 

2. เกมใช้ระบบสะสมคะแนน ทีมได้คะแนนรวมจากเกมทั้ง 3 รอบมากที่สุด เป็นทีมที่ชนะ 
3. เกมแบ่งเป็น 3 รอบ แต่ละรอบมีรูปแบบเกมที่ต่างกัน ดังนี้ 

3.1  รอบที่ ๑ “ภาพแต่งลวงตา” (10 ภาพ ภาพละ 2 คะแนน) 
รูปแบบเกม ทายว่าภาพใดเป็นภาพที่มีการแต่งเติม ตัดต่อ หรือเป็นภาพลวงตา พร้อมให้เหตุผล  

3.2  รอบที่ ๒ “ข่าวนี้มีที่มา” (10 ค าถาม ค าถามละ 5 คะแนน) 
รูปแบบเกม นักเรียนดูข่าว แล้วสามารถตรวจเช็กข้อมูลว่าเป็นความจริงหรือไม่ การตอบให้บอก
วิธีการตรวจสอบข้อมูลที่ถูกต้องกับแหล่งข่าวที่เชื่อถือได้ เช่น ข่าว “สงกรานต์ปิดตั้งแต่วันที่ 12” 
ตอบว่าต้องตรวจสอบกับ “กระทรวงมหาดไทย” เป็นต้น (ค าตอบอาจมีมากกว่าหนึ่งค าตอบ) 

3.3  รอบ “ข่าวจริง-ข่าวลวง” (3 ค าถาม ค าถามละ 10 คะแนน) 
รูปแบบเกม ดูคลิปวีดิโอ/ข่าวที่แชร์ในโซเชียล แล้วหาข้อมูลเพื่อสนับสนุนการตอบว่าเชื่อ/ไม่เชื่อ 
เพราะอะไร (เช่น  เชื่อ เพราะพิสูจน์ได้ตามหลักวิทยาศาสตร์/มีประสบการณ์มาก่อน/มีการ
อ้างอิงตามหลักวิชาการ (scholarly resources citation) ฯลฯ ไม่เชื่อ เพราะรูปประกอบมีการ
ตัดต่อ/ค้นหาในเว็บไซต์พบว่าเป็นข่าวปลอมพร้อมค าอธิบาย/เป็นไปไม่ได้ตามหลักวิทยาศาสตร์ 
ฯลฯ) 

3.4  รอบ “พิชิตราชาล่าท้าสื่อ” 
รูปแบบเกม ดูภาพและข้อความท่ีอ้างว่าเป็นค าพูดของอับราฮัม ลินคอล์น แล้วตอบว่าเป็นค าพูด
ของลินคอล์นจริงหรือไม่ พร้อมระบุเหตุผล โดยไม่ใช้อุปกรณ์ค้นหาข้อมูล ให้เวลา 30 วินาที 

4. ในการค้นหาข้อมูล ทีมสามารถใช้อุปกรณ์ส่วนตัว เช่น โทรศัพท์มือถือ ช่วยหาข้อมูลได้ แต่มีข้อแม้ว่า 
จ านวนอุปกรณ์เพ่ิมเติมต้องเท่ากันทุกทีม 
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ตัวอย่างภาพค าถามรอบท่ี 1 “ภาพแต่งลวงตา” 
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ตัวอย่างค าถามรอบท่ี 2 “ข่าวนี้มีท่ีมา” 
ค ำถำม : “จะตรวจสอบข้อเท็จจริงของข่ำวเหล่ำนี้ได้จำก...”  
1. “ประกาศ คสช. ฉบับที่ 9 สั่งให้สถานศึกษาทุกแห่งหยุดท าการตั้งแต่วันที่ 23 พฤษภาคม 2559 ถึง 

1 สิงหาคม 2559” 
2. “วันวิสาขบูชาที่จะถึงนี้ ร้านเจ้ต้อยแจกข้าวมันไก่ฟรีทั้งร้าน!!!” 
3. “ราคาน้ ามันปรับตัวขึ้นอีก 50 สตางค์” 
4. “พายุลูกใหญ่จะเข้าสู่อ่าวไทยในวันพรุ่งนี้” 
5. “รัฐบาลประกาศเพ่ิมภาษีมูลค่าเพ่ิมเป็น 20 เปอร์เซ็นต์” 
6. “ธนาคารจะเพ่ิมดอกเบี้ยเงินฝากรายบุคคลเป็นร้อยละ 2” 
7. “ก่อนขับรถออกจากบ้าน ต้องติดเครื่องทิ้งไว้ประมาณ 5 นาที เพื่ออุ่นเครื่องยนต์” 
8. “สัปดาห์หน้าจังหวัดจะจัดมหกรรมธงฟ้าราคาประหยัด” 
9. “เดินทางไปฟิลิปปินส์ต้องท าวีซ่าหรือไม่” 
๑๐. “ใช้ที่หนีบดั้งจมูกแบบนักระบ าใต้น้ า แล้วดั้งจะโด่งขึ้น” 

 
 

ตัวอย่างค าถามรอบท่ี 3 “ข่าวจริง – ข่าวลวง” 
ข่าวที่ 1 ขายยาเสริมความงาม 

 
 

ที่มา Facebook : เมย์-ขายยาลดความอ้วน-และครีมหน้าขาว 
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ข่าวที่ 2  ลดน้ าหนักด้วยน้ าตาล 

 
 
 
ข่าวที่ 3 ลอกผิวขาว 
 

  
 

ที่มา : http://pantip.com/topic/32282625 

 
 
 



๕๙ 
 

 
ค าถามรอบ 4 “พิชิตราชาล่าท้าสื่อ” 

นี่คือค ำพูดของลินคอล์น ประธำนำธิบดีคนที่ 16 ของสหรัฐอเมริกำ จริงหรือไม…่ 
“อย่าเชื่อทุกอย่างที่คุณได้อ่านบนอินเทอร์เน็ตแค่เพียงเพราะว่ามีรูปภาพกับค ากล่าว
(ที่ว่ากันว่า)คน ๆ นั้นได้กล่าวไว้วางอยู่คู่กัน” – อับราฮัม ลินคอล์น 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

“อย่าเชื่อทุกอย่างที่คุณได้อ่าน

บนอินเทอร์เน็ต แค่เพียง

เพราะว่ามีรูปภาพกับค ากล่าว 

(ที่ว่ากันว่า) คนๆนั้นได้กล่าว

ไว้ วางอยู่คู่กัน”  

– อับราฮัม ลินคอล์น 

 



๖๐ 
 

ผังมโนทัศน์การจัดกิจกรรมเพิ่มเวลารู ้
กิจกรรมพัฒนาสมอง (Head) 

 

 
 

 

 

น้ าจะหมดโลกจริงหรือ
HEAD

การคิดวิเคราะห์ หาแนวทางแก้ปัญหา
ในสถานการณ์ภัยแล้ง

HEART
รู้จักบทบาทหน้าที่ที่แตกต่างในสังคม มี
จิตสาธารณะ ตลอดจนมีทัศนคติที่ดีใน

การท างานร่วมกับผู้อ่ืน

HAND
การแสดงบทบาทสมมุติ ในบทบาท

หน้าที่ต่างๆ

ตัวช้ีวัด

• ว ๑.๑ ป.๒/๕, ว ๒.๒ ป.๓/๒-๓, ว ๑.๑ ป.๔/๒, ว ๖.๑ ป.๕/๒, ว ๒.๒ ป.๖/๔,                                                        
ว ๖.๑ ม.๑/๗, ว ๖/๑ ม.๒/๗, ว ๒.๑ ม.๓/ ส ๕.๒ ป.๕/๓

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน

• ความสามารถในการสื่อสาร
• ความสามารถในการคิด
• ความสามารถในการแก้ปัญหา
• ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต

คุณลักษณะอันพึงประสงค์

• อยู่อย่างพอเพียง
• มีจิตสาธารณะ



๖๑ 
 

ตัวชี้วัด 
ว ๑.๑ ป.๒/๕, ว ๒.๒ ป.๓/๑–๒, ว ๑.๑ ป.๔/๒, 
ว ๖.๑ ป.๕/๒, ว ๒.๒ ป.๖/๔, ว ๖.๑ ป.๖/๓   
ว ๖.๑ ม.๑/๗, ว ๖/๑ ม.๒/๗, ว ๒.๑ ม.๓/๓,  
ว ๒.๒ ม.๓/๓,  ส ๔.๒ ป.๑/๒, ส ๕.๒ ป.๒/๔, 
ส ๕.๒ ป.๓/๒, ส ๕/๒ ป.๔/๒, ส ๕.๒ ป.๕/๓ 

     ส ๕.๒ ม.๒/๓, ส ๕.๒ ม.๓/๓ 
  

น ำกิจกรรมไปใช้อย่ำงไร 
  เป็นกิจกรรมที่เหมาะสมกับ
นักเรียนทุกระดับชั้น ในการปลูกฝัง
จิตส านึก และการแสดงออกถึงการ       
แก้ไขปัญหาจากสถานการณ์ที่ก าหนด 

 ควรเลือกใช้ค าถามที่เหมาะกับ
วัยของนักเรียน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

น้ าจะหมดโลกจริงหรือ 
 
 

ควรเรียนรู้อะไรมำก่อน 
   1. ทรัพยากรน้ า 
   2. บทบาทและความรับผิดชอบ
ของผู้น า 

พัฒนำผู้เรียนอย่ำงไร 
       ผู้เรียนแก้ไขปัญหาจากสถานการณ์ที่ก าหนด
ผ่านสถานการณ์สมมติ เพื่อรู้จักและเข้าใจบทบาท
หน้าที่ ที่แตกต่างในสังคม   
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

ความสามารถในการคิด การแก้ปัญหา 

การสื่อสาร การใช้เทคโนโลยี และการใช้ทักษะ
ชีวิต 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มีจิตสาธารณะ และอยู่อย่างพอเพียง 

 

เกณฑ์ควำมส ำเร็จ 
 ๑.  นักเรียนคิดวิเคราะห์ แก้ไขปัญหาจากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
 ๒.  นักเรียนน าเสนอแนวทางแก้ปัญหาการขาดแคลนน้ าและวิธีการอนุรักษ์น้ าได้ 
ข้อเสนอแนะ 
 ควรวางแผนการจัดกิจกรรมให้เหมาะสมกับบริบทของสถานศึกษา 



๖๒ 
 

กระบวนการจัดกิจกรรม 

 
1. นักเรียนชมวีดิทัศน์ เรื่อง “น้ าจะหมดโลกจริงหรือ” 

(https://youtu.be/GWyIb6bfkHQ) และจับใจความส าคัญ 

 
ภาพวีดิทัศน์ เรื่อง “น้ าจะหมดโลกจริงหรือ” 

 
2. ครูพูดกระตุ้นชักชวนให้เด็กเกิดความสนใจในกิจกรรมที่ก าลังจะท า  

                         - ช่วยกันสังเกตว่ามีอะไรที่น่าสนใจในคลิปบ้าง 
                         - นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไรกับคลิปวีดิโอที่ชม 

3. ถามค าถาม และอภิปราย  
- นักเรียนเคยเห็นปรากฏการณ์ เช่น น้ าแห้งขอด ดินแตกระแหง ฯลฯ ในท้องถิ่น /

ชุมชนของนักเรียน หรือไม่ (เคย/ไม่เคย) 
- นักเรียนคิดว่า สิ่งที่เห็นเกิดขึ้นจากสาเหตุอะไร (ฝนแล้ง) 
- การขาดแคลนน้ าส่งผลกระทบต่อตนเอง ครอบครัว ชุมชนและประเทศอย่างไร (ไม่

มีน้ าใช้/ประปาไม่ไหล/บ่อบาดาลแห้ง/ข้าวไม่ออกรวง/ผลผลิตทางการเกษตร
เสียหาย/เกษตรกรขาดทุน/ราคาสินค้าเกษตรถีบตัวสูงขึ้น/ค่าครองชีพสูงขึ้น/ฯลฯ) 

4. แบ่ งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม จ านวน 6 กลุ่ม สมมติสถานการณ์ ให้นักเรียนเป็น
นักวิทยาศาสตร์ ผู้ใหญ่บ้าน ผู้ว่าราชการ นายกรัฐมนตรี นักบริหารจัดการน้ า ผู้สื่อข่าว 
นักเรียนออกมาน าเสนอบทบาทหน้าที่ ในประเด็นต่อไปนี้ 
- สถานการณ์ปัญหาภัยแล้ง 
- ผลกระทบที่เกิดจากปัญหาภัยแล้ง 
- แนวทางการแก้ปัญหาของแต่ละบทบาทท่ีได้รับ 
- สรุปข้อคิดท่ีเกิดจากแสดงบทบาทสมมติ 

5. นักเรียนแต่ละกลุ่มแสดงบทบาทสมมติตามท่ีได้รับมอบหมาย 
6. เมื่อแต่ละกลุ่มแสดงบทบาทสมมติจบ ครูตั้งค าถามว่า ตามบทบาทการแสดงของเพ่ือนที่

ผ่านมา นักเรียนจะมีส่วนร่วมแก้ปัญหาน้ าจะหมดโลกได้อย่างไร 
7. อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และน าเสนอแนวทางแก้ปัญหาในฐานะบทบาทต่าง ๆ  

การรวบรวมข้อมูล 

การประเมินคุณค่า 

การปฏิบัต ิ

การตัดสินใจ 



๖๓ 
 

8. ถามค าถาม “ในการแก้ปัญหาตามวิธีของนักเรียน นอกจากตัวนักเรียนเองแล้ว ยังต้อง
ท างานร่วมกับใครเพ่ือบรรลุผลส าเร็จตามแผน (เช่น หากนักบริหารจัดการน้ าเสนอให้
สร้างเข่ือน  ก็ตอบว่าต้องได้รับความร่วมมือจากรัฐบาล ชุมชน เป็นต้น)  

9. ครูสนทนาเชื่อมโยงถึงบทบาทของนักเรียนในการประหยัดทรัพยากรน้ า 
- นักเรียนจะมีวิธีในการประหยัดน้ า ในบ้าน โรงเรียน ชุมชนได้อย่างไร 
- นักเรียนจะมีแนวทางในการรณรงค์ให้เพ่ือน ครอบครัว และชุมชนร่วมกัน

ประหยัดน้ าได้อย่างไร 
10. นักเรียนร่วมกันสรุปว่า ปัญหาภัยแล้งเป็นเรื่องส าคัญที่ต้องการการแก้ไข และในการ

แก้ปัญหานี้ทุกฝ่ายต้องมีส่วนร่วม และต้องท างานร่วมกัน  
 
 
 
 
 
 
 
 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
๑. วีดิทัศน์ เรื่อง “น้ าจะหมดโลกจริงหรือ” (https://youtu.be/GWyIb6bfkHQ) 
๒. เว็บไซต์ กรมทรัพยากรน้ า http://www.dwr.go.th/home 

 
การประเมินผล 
 ๑. ผลงานนักเรียน 
 ๒. การน าเสนอผลงาน 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

ข้อควรค านึง 
  ควรพิจารณาเลือกเนื้อหาสาระ รูปแบบ ในการน าไปจัดกิจกรรมแก่นักเรียนให้เหมาะสมกับระดับชั้นเรียน 
และสอดคล้องกับตัวชี้วัดกับกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่น าไปบูรณาการ 


